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Haydi cocuklar sokaga!..

Yakantop, ac kapiy1 bezirganbasi, kirebe, seksek, dokuz tas ve elim sende
zamane ¢ocuklarimin da goniillerini fethetti. CEKUL Vakfi ve ETI’nin
diizenledigi istanbul Bulusmalarr’’nda cocuklar, sokak oyunlarim kesfetti

Drii§§afaka Egitim Kurumlarr’ndaki etkinlikte 17 kent-
ten 300’e yakin ‘kiiltiir el¢isi’ cocuk, artik anne babala-
rinin bile unutmaya bagladig: sokak oyunlarini 6grendi.

ISTANBUL - Bilgisayar oyunlarinin esir aldi-
&1 cocuklar neredeyse tamamen eve kapanmis du-
rumda olsalar da, cocuklar1 hayatin icine katan,
sosyallestiren sokak oyunlarm yasatmak i¢in ug-
ras verenler de var. Bir zamanlar sokaklarin ne-
redeyse vazgegilmez eglencesi olan mendil kap-
maca, dokuz tas, sek sek, kérebe gibi sokak oyun-
lar1, CEKUL Vakfrnin Eti ile birlikte organize et-
tigi Istanbul Bulusmalarr'nda zamane ¢ocukla-
rinin da kalbini fethetmeyi basard:.

22-24 Haziran arasinda Dariissafaka Egitim
Kurumlarr'nda gerceklestirilen ve sunuculugu-
nu oyuncu Bergiizar Korel'in yaptif etkinlige,
17 kentten 300’e yakan kaltiir el¢isi cocugun ya-
1 sira, sarkic Candan Ergetin, Prof, Dogan Cii-
celoglu, Kenan Dogulu, Sunay Ak, Saba Titmer
gibi taninmus isimler de katilds.

Etkinlikte, Istanbul'u Ayine-i Devran, Elazig1
mendil kapmaca, Kilis'i yakantop, Tarakliy
bestas, Kirsehir ve Divrigi'yi kendi bolgelerine
ozgi gember oyunu, Milas't dokuz tas, Corum’u
hodak oyunu, Burdur'u sek sek, Samsun'u ¢em-
berbaz oyunu, Eskisehir’i bezirgAnbasi, Urgiip'ii
kose kapmaca, Izmir'i en tistte kimin eli var, Ereg-
Ii'yi elim sende, Nevsehir'i istop, Kemah'1 kére-
be ve Hatay'1 yedikule oyunlar temsil etti.

Projenin gonillii elgisi Candan Ergetin et-
kinligi, “Hizla degisen cagimizda éziimiizii ko-
rumak i¢in sahip cikmamiz gereken kiiltiiriimiize
cocuklarumizin sahip gikma sorumlulugunun ya-
ratilmas1 bityitk bir emek, buyiik bir proje” di-
ye ozetledi. ETI Sirketler Grubu Yonetim Kurulu
Uyesi Giilden Kanatli Derbil, uzun soluklu sos-
yal sorumluluk projelerine verdikleri énemi
anlatirken, CEKUL Vakf Yénetim Kurulu Uye-
si Tamer Miiftiioglu “Kaltirimiiziin parcas
olan oyunlar kisisel gelisimlerine katk: sagliyor;
ayrica kusaklar aras: iletisimi destekliyor” dedi.

Projenin en ¢énemli unsuru olan kiiltir elgisi
cocuklar 7. smifa geldiklerinde alt smiflarinda bi-
rer 6grenciyi kiltir elcisi olarak yetistiriyor ve
bu égrenciler de kentlerindeki kultiir elgileri ko-
mitesinde yer aliyor. Kiltir elgileri yaptiklar: 6r-
giitlenme ve tanitim calismalar ile grendikle-
rini kendi siniflarindaki ve baska okullardaki 63-
rencileri de aktanyorlar. (Radikal)
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